Manual be montagem

Manual be Montaje

Gire & Jogue

- Encaixe a peca (1) sobre a pega (2).

- Encaixe as pegas (3) nos encaixes disponiveis sobre as pegas (4).

- Encaixe as pegas (4) nos encaixes disponiveis na peca (2).

- Com todo o conjunto jd& montado, encaixe o centro da peca (2) sobre o centro da pega (5).

- Montar la pieza (1) sobre la pieza (2).

- Encajar las piezas (3) en las ranuras disponibles en las piezas (4).

- Introducir las piezas (4) en las ranuras disponibles en la pieza (2).

- Con todo el conjunto ya montado, encajar el centro de la pieza (2) sobre el centro de la pieza (5).
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comeganbo a BrinCabeira

comenzanbo el juego

Objetivodo Jogo:
0 desafio é acertar as trés
argolas nos trés pinos e,
em seguida, arremessar as Objetivo del juego:
duas bolinhas na cestinha El desafio es acertar los

localizada no centro do tres anillos en los tres
pinos y, luego tira la dos

brinquedo enquanto bolas en la canasta ubicado

ele gira. en el centro de juguete
mientras él gira.

Como Jogar:

Coloque o brinquedo ja montado em uma superficie plana e estavel.

Gire manualmente a parte superior do brinquedo até que ele alcance uma boa velocidade de
rotacdo.

Enquanto o brinquedo estiver girando, tente acertar as argolas nos pinos. Cada argola deve ser
arremessada individualmente.

Apos acertar as trés argolas, pegue as bolinhas e tente arremessa-las na cestinha localizada no
centro do brinquedo.

Regras:
0 jogador pode tentar acertar as argolas e as bolinhas quantas vezes desejar.
0 desafio s6 é concluido quando as trés argolas estiverem encaixadas nos pinos e as duas bolinhas

Cémo jugar:

Cologue el juguete ensamblado sobre una superficie plana y estable.

Gira manualmente la parte superior del juguete hasta que alcance una buena velocidad de rotacién.

Mientras el juguete gira, intenta acertar los anillos en los pinos. Cada anillo debe lanzarse individualmente.
Después de acertar los tres anillos, recoge las bolas e intenta tirarlas a la canasta ubicada en el centro del juguete.

Normas:
El jugador puede intentar acertar los anillos y las bolas tantas veces como quiera.
El desafio sélo se completa cuando los tres anillos estdn colocados en los pinos y las dos bolas en la canasta.
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